
EXPÉRIENCES PROFESSIONNELLES ET ASSOCIATIVES

Chef de projet jeu mobile "Il était une foie"

..........Gestion de l'équipe, création d'un cahier des charges,

programmation, création de l'univers du jeu, game design,

organisation du planning et des budgets, organisation des

réunions avec le service hospitalier, relai d'informations entre

l'équipe de production et l'APHP.

Création d'un jeu mobile pour l'APHP

IIM Paris

..........Cours de : Programmation, Game Design, Histoire du jeu vidéo,

Game Art. QA testing, Sound Design,  Projet mobile(2 mois), Projet

2.5D (4 mois).     

Bachelor Jeux Vidéo spécialisation Programmation

FORMATION PROFESSIONNELLE

COORDONNÉES

       07 83 46 64 92

       victor.hamcha@edu.devinci.fr

       in/victor-hamcha

       vickki.itch.io

       Portfolio

       23 Rue du Général Bertrand 75007  Paris 

VICTOR
HAMCHA
C A N D I D A T U R E  D O U B L E - D I P L O M E  I I M / N A D
N A R R A T I V E  D E S I G N

QUI SUIS-JE ?

Passionné de jeux vidéo depuis ma première

console, la GameCube et actuellement en

1ère année de master à l'IIM, j'ai toujours

voulu promouvoir cet univers de différentes

façons. C'est pour cela que je postule à ce

double diplôme.

COMPÉTENCES
PRINCIPALES

• Unity

• Photoshop

• Première Pro

• Suite Office

• Français (Langue Maternelle)

• Anglais Courant (TOEFL ITP 610/677)

Lead Programmeur jeu mobile Fun'Eral

..........Gestion de l'équipe de GPP, organisation des réunions GPP,

agencement des tâches, création d'outils pour les GD entre Unity

et GoogleSheets, création de Shaders, gestion de l'intégration au

Google Play.

Création d'un jeu mobile publié sur le Google
PlayStore

 Mai 2020 - Juin 2020 (2 mois)

 2018 - 2021

Court métrage
Fan de cinéma, écris et réalise un court métrage
depuis 6 mois, scénario, casting, décors, image

Projet associatif
Responsable évènement de mon école (1an)

Photographe évènementiel (3an)
responsable communication association de volley (1an)

Bande dessinée 
Lis énormément de comics, manga, webtoon...

Création de mangas (écritures, storyboard)

Double-diplôme Narrative Designer

COMPÉTENCES
SECONDAIRES

• 3DS MAX

• Lightroom

• Illustrator

• Trello

• Unreal

INTÉRETS

 

 

Responsable évènementiel Bureau des élèves
Léonard de Vinci 

..........Création de thèmes, élaboration de décors, invention

d'activités, organisation des évènements, organisation d'une

journée thème cyberpunk pour plus de 3000 étudiants,

organisation d'une soirée thème cyberpunk pour 900 étudiants,

organisation d'une journée Game of Thrones pour plus de 1000

étudiants, création d'une WebTv étudiante.

Organisation d'évènements pour plus de 1000
étudiant

 Septembre 2020 - Aujourd'hui

 Juin 2021 - Aujourd'hui

..........Cours de : Producing AAA, Localisation, Outsourcing & co-

producing, Accessibilité, Esport management, Freetoplay, Business

Model, Expérience client, Mobile publishing, Gam jam Contrôleurs

alternatif, Projet création d'un jeu vidéo (6 mois)

Master Production et Marketing du Jeu Vidéo

 2021 - 2023
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https://www.linkedin.com/in/victor-hamcha/
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